R ZIEARCHETYPUS .

Untoter Alptraum

Stufe: 7 Klasse: Zwischewmeltlich, Untot (Erschaffen) 15 Raziel, die méachtigste nekromantische Waffe der Schwarzen Sonne, |

Lebenspunkte : 300 sind véllig untote Supersoldaten, deren Potential keine Grenzen kennt. | {

Kategorie : Waffenmeister Von ihnen ist das Archetysmodel der Grundsteinaller

Str: 12 Ges: 10 Agi: 6 Kon: 12 Mac: 9 Int: 3Wil: 6 W ah: 8 Produktisserienund wird von den Erfindern der Organisation “"der

PhR: 100, MR: 70, PsR: 65, GR: 100, KR: 100 erste groRe Erfolg" genannt. In mehr als einem Sinn ist er die Basis aller
Raziels. Die Erschaffung dieser Wesen ist ein Meisterwerk der

Initiative: 85 natlirlich35 Raxxor nekromantischen Schaffunst. Als erstes erschaffban ein

Angriff: 210 Raxxor + 190 Halten STR 12 oder 200 Klauen Exoskelett aus schwarzerBtahl und lasst darum aus einem

Verteidigung : 215 Raxxor, 215 Klauen alchemistisch hergestellten Herz ein Nervensystem wachsen. Bald

Schaden: 123 Raxxor, 80 Klauen danach entstehenVenen und Muskeln, wahrend ein Team von

Riistung: Obsdianplatten + Natiirlich: Schnitt 10, Stumpf 10, Stich 1§Vissenschaftlern daran arbeitet es meleBken und Bilern aus

Hitze 8, Kalte 8, Elektrizitat 4, Energie 4 flexiblen Stahl, aufgeladen mit den Energien von totden,See
verstarken. Dieser Prozess kann bis zu einem Monat dauern. Danach, {

Natiirliche  Fahigkeiten :  Verteidigung ~ @®n  Projektile no_chbevor sie voll Funktionsfahig ist, wird die Kreatur in ef_kn@lb '

Grundfahigkeiten :  Ubermenschliche  korperliche  Attribute, Mit Blut und Fruchtwassgesteckt und dort fur 7 Wochen in Ruhe

kérperliche Freiheit, Beidhandigkeit, Ubermenschlichkeit, Natirli@fd@ssen, damit es den Rest des Kérpers voll entwickeln kann. Wenn

Immunitat gegen ein Element, Immun gegen Psychologie. ein Razielendlich erwacht, isér ein untoter Krieger mit stérkerer

Krafte: Raxxor (Waffe), MNatirliche Waffe Klauen, erhdhte Kraft, G_eschwindigkeit und Widerstandsféahigkeiten als jeder Mensch.
kérperliche Resistenzen + 20, Schadensbarriere 60, Physische Ru@iRgrlichwirkt der Raziel Archetypus wie eine Art hautloser, mit

4. Rundumsicht Augen Uberséter, untoter Ritter. Es besitzt eine Ristung, die direkt in
seine Muskeln eingelegt wurde und versteckt sein verwestes und

Masse: 24, GrofR Regeneration : 0 schreckliche; Gesicht.hinter einem Helm mit einem charaktesistisc

Bewegungstyp: 6 Ausdauer : unermidlich  Aussehen. Eine Mutation lasst seinen rechten Arm oft stark anwachse

und monstrése Klauen ausbilden.

Sekundare Fahigkeiten : Klettern 10, Sprigen 45, Entdecken 60, Lei_der_ist es extrem schwer diese Waffen unter Kontrolle zu bringen,
Suchen 25, Kraftakte 125 weil sie eine begrenzte Intelligenz haben und ihr Verhalten im
Allgemeinersehr aggressiv ist. Die Forscherteams benutzen spezielle
Behalter, Sarge genannt, um sie in einem Ruhezustand inaktiv zu halten
Trotzdemist die Chance, dass sie die Kontrolle iber Raziel verlieren
und er alles totet, was ihm im Weg steht, anstatt den Befehlen
gehorchen, sehr hoch.
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